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TEMA | Resolucién de conflictos

Contextualizacion

RESOLUCION DE CONFLICTOS

Se denomina solucion de conflictos o resolucion de conflictos

al conjunto de técnicas y habilidades que se ponen en

; ® /3
practica para buscar la mejor solucion, no violenta, a un 1 ¢ % ‘
conflicto, problema o malentendido que existe entre dos o Qé/@ hablar |
mas personas e incluso, personal. o e __

Imxgehes'

E wcall as. om

Descripcion de la actividad sug-:erida

Actividad 1: Realiza la lectura del cuento “El dado que pacificé mi tablero”, dialoga con tus padres o
acudientes acerca de la ensefianza que te dejoé y represéntalo graficamente en el cuaderno de ética. No

olvides colorear tus dibujos. Anexo 1

OPCIONAL, MATERIAL COMPLEMENTARIO

v' https://www.imageneseducativas.com/como-actuar-ante-un-conflicto-entre-companeroas-tarjetas-

imprimibles/
v https://www.significados.com/solucion-de-conflictos/.

v' https://cuentosparadormir.com/infantiles/cuento/el-dado-que-pacifico-mi-tablero.

Criterios de Evaluacion

v A partir de la guia nimero 5, todas las actividades sugeridas en las guias, deben ser desarrolladas
en el cuaderno, con fecha de ejecucion, no es necesario imprimir y pegar la guia, si asi lo prefiere.
v Se tendra en cuenta la caligrafia, ortografia, orden y presentacion de las actividades.

v Al momento de regreso a clases, todos los trabajos seran sustentados por el estudiante.
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Anexo 1
Cuento

El dado que pacificé mi tablero

Yo no lo sabia, pero las fichas blancas y negras de mi juego favorito
odiaban a muerte. Cada noche, mientras yo dormia, peleaban por
unica casilla multicolor del tablero, a la que las blancas llegaban

siguiendo el caminito de casillas blancas que cruzaba su reino, y las

negras siguiendo otro caminito de casillas negras que atravesaba el suyo.

Aquella lucha tan igualada parecia no tener fin, asi que el sefior Dado les propuso la partida definitiva: se
enfrentarian los lideres de cada bando, y el vencedor se quedaria con la casilla multicolor para

siempre.

- Para evitar trampas -afiadié Dado-, ambas pasaran la noche anterior aisladas y vigiladas por mi.

Yo las llevaré luego a su casilla de salida.

Tanto dolor habia dejado en las fichas aquella feroz guerra, que no dudaron en aceptar la propuesta del
viejo y sabio sefor Dado, quien, al caer la noche, llevé a ambas fichas a un lugar secreto del tablero.
Estas esperaban algun tipo de premio o discurso pero, para su sorpresa, solo encontraron dos cubos de

pintura, uno blanco y otro negro.

- Cambiaréis vuestros colores esta noche, y mafiana jugaréis la partida con el color al que siempre os
habéis enfrentado. Tenéis la misma forma, y solo cambia vuestro color, asi que nadie se dara cuenta; pero

tampoco podréis decirselo a nadie.

Las fichas obedecieron sorprendidas, y al dia siguiente viajaron hasta llegar a la casilla de salida de

cada uno de los caminos.

La ficha negra, toda ella pintada de blanco, cruzé el reino de las fichas blancas entre aplausos y
gritos de animo, sin que nadie supiera que estaban aclamando a la mejor de las fichas negras. Alla por
donde pasaba recibia flores, regalos y muestras de carifio de fichas grandes y pequefias. Viendo la ilusion
que generaba ganar aquella casilla, la ficha negra descubrié que el reino de las fichas blancas no
era tan distinto del suyo, aunque fueran de colores opuestos. La partida comenzd, y en su emocionante
viaje por el caminito de casillas blancas a través del reino rival, la ficha negra se sintié un poquito menos
negra. Hasta que, llegando al final de la partida, cuando estaba tan cerca que podia verse la ultima
casilla, la ficha negra no recordaba ninguna razon para detestar a las fichas blancas. Entonces se encontro
frente a frente con la ficha blanca, toda ella pintada de negro, y sintié un fuerte deseo de abrazarla como a
una de sus hermanas. La ficha blanca, que habia vivido algo muy parecido en su viaje por el pais
de las fichas negras, sintié lo mismo. Y, olvidando la partida, ambas avanzaron hasta la casilla multicolor

para fundirse en un gran abrazo.



Casi nadie entendia qué habia pasado, pero daba igual. Todas tenian tantas ganas de paz, que no
dudaron en lanzarse a la casilla multicolor para seguir abrazandose unas a otras y celebrar el fin de la

guerra.

Desde entonces, cada noche, la casilla multicolor se llena de fichas blancas y negras, y de los
dos cubos de pintura que puso alli el sefior Dado, para que quienes quieran ver el mundo con

los ojos de los demas puedan hacerlo siempre que quieran.

Pedro Pablo Sacristan



https://cuentosparadormir.com/pedro-pablo-sacristan

