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Contextualizacion

Los medios audiovisuales entre estos los desarrollos cinematograficos, han sido de impacto de generacion
en generacion por lo que se ha considerado una herramienta reflexiva frente a la cotidianidad, inclusive
en el campo educativo al momento que se estimulay se genera percepcion en los diferentes sentidos
y por tanto se da un aprendizaje significativo al generar un desarrollo desde procesos basicos como la
atenciéon y memoria y por tanto en aspectos complejos como el pensamiento.

Descripcion de la actividad sugerida

Se proyecta la pelicula: "Una Mente indomable” (Van sant, 1997) que tiene el énfasis en el desarrollo de
competencias y el uso de las matematicas y todos los aspectos relacionales que se dan en un proceso
de aprendizaje y expresion del conocimiento, seguido a la proyeccion de la pelicula se desarrolla un
cuestionario con preguntas relacionadas en la plataforma quizziz y como cierre de la actividad se
establece un espacio de discusion a modo de cine foro

Webgrafia/material fotocopiado (Anexo)

Ver la siguiente pelicula:
EL INDOMABLE WILL HUNTING “UNA MENTE INDOMABLE *

Se responderan las siguientes preguntas:

¢Qué fue lo que mas te gusto de la pelicula?

¢Qué fue lo que menos te gusto de la pelicula?

¢Te sentiste identificado en algin momento con Will Hunting de qué
manera? ~ @
De manera anénima describe si alguien te ha influenciado como sucedid R

con estos personajes, si 0 no y por qué. W11 HUNTING
¢Como ves reflejada la aplicacion de las matematicas en la pelicula? :

Criterios de Evaluacion

> Utiliza contenido filmico, para desarrollar competencias en el area de matematicas.

> Reflexiona y da una postura critica sobre la importancia de las matematicas utilizando contenidos
filmicos.

> Entrega las evidencias de su trabajo y con buena presentacion las actividades planteadas.

> Demuestra disposicion y buena actitud en las clases virtuales, participando y generando un
ambiente propicio para su aprendizaje.




