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PLAN ESCOLAR NO PRESENCIAL Fecha 18/03/2020

Proceso Gestion Académica

DOCENTE | Artes: Javier Barajas | GRADO | Tercero

ASIGNATURA | Artes plasticas

Correo electrénico de contacto | javier.barajas@sabiocaldas.edu.co

Fechade envio | 15 de marzo 2021 | Fecha de entrega | 19 de marzo 2021

Tiempo de ejecucion de la actividad | 1 hora

TEMA | Dibujo como expresion: paisaje.

Contextualizacion

Dibujos de paisajes: Es una de las formas
hermosas de apreciar la vida, encontrarse con una
vista que nos maraville, es un gran regalo, uno que
podemos preservar para que las futuras
generaciones gocen de él, y la principal motivacion
es mediante el arte. Los mas pequenos disfrutaran
de la vista y podran pintar el horizonte con nuevos
matices. Cada lugar tiene su propia historia, existen
cuadros naturales tan impresionantes que su vista
actual es el resultado de miles de afios de
formacion.

Descripcion de la actividad sugerida

e Realiza la aplicacién de color en el siguiente paisaje teniendo en cuenta mezcla de
colores como tu quieras.



mailto:javier.barajas@sabiocaldas.edu.co

.
/V' 2
/
01':
V'
\
T
., S
0
/
“ =
[\ \
'v"-v:
F AR (e
e o IR
B

Webgrafia/material fotocopiado (Anexo)

https://www.mundoprimaria.com/dibujos-para-colorear/paisajes

Criterios de Evaluacion

e Desarrolla la competencia de sensibilidad y creaciéon al realizar ejercicios donde reconoce
diferentes caracteristicas de un paisaje natural.
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PLAN ESCOLAR NO PRESENCIAL — T
Proceso Gestion Académica
DOCENTE | Carlos Pulido | GRADO | Tercero

ASIGNATURA | Expresiéon Corporal

Correo electronico de contacto ‘ carlos.pulido@sabiocaldas.edu.co

Fecha de envio | 15 de marzo 2021 | Fecha de entrega | 19 de marzo 2021

Tiempo de ejecucion de la actividad | 1 hora

TEMA | Obras teatrales

Contextualizacion

Para hacer teatro no es necesario que el nifio
sea un artista y tenga una cualidad innata para
ello, bastara con que quiera divertirse,
inventar e interpretar historias y hacer amigos.

Las escuelas de teatro, a través de juegos y
actividades en grupo o individuales, son
ideales para ayudar a los nifios a desarrollar la
expresion verbal y corporal, y a estimular su
capacidad de memoria y su agilidad mental.
También sirve para que los nifios retengan
didlogos y trabalenguas, mejorando y favoreciendo su diccion.

El hecho de que el nifio empiece a hacer teatro no quiere decir que él se convertira en un
actor. Los nifos, en el teatro infantil, no hacen teatro ni aprenden teatro. Ellos juegan a crear,
inventar y aprenden a participar y a colaborar con el grupo. Las clases de teatro infantil son
terapéuticas y socializadoras. Los trabajos en grupo, los ejercicios psicomotores y el contacto
fisico entre los companieros, son la base de la educacion dramatica.

El teatro es un campo inagotable de
diversién y educacion a la vez. El teatro

Angela Figuera Aymerich

infantil no se trata de promocionar y crear CLENTOS TONTOS
“estrellitas”, sino que debe ser visto como PARA NISOS LISTOS
una experiencia que se adquiere a través
del juego.

En la clase del dia de hoy, iniciaremos
nuestro viaje al “mundo de las obras
teatrales". De la mano de un texto ya
conocido por los estudiantes (cuentos
tontos para nifos listos), se fomentara en
gusto por la expresion corporal - verbal.
Espero que disfrutemos el viaje.

JONIOLY

Descripcion de la actividad sugerida



mailto:carlos.pulido@sabiocaldas.edu.co

1. Reconocimiento del texto: "cuentos tontos para nifios listos”
2. Creacion colectiva: Reparticion de personajes, tareas, textos, entre otras.
3. Inicio de grabacion de escenas teatrales.

Webgrafia/material fotocopiado (Anexo)

https://www.feandalucia.ccoo.es/docu/p5sd6972.pdf - Teatro infantil.

https://www.elhuevodechocolate.com/cuentos/cuento59.htm - Cuentos tontos para ninos
listos.

Criterios de Evaluacion

Desarrolla la competencia de comunicacion en actividades de escucha y participacion actoral
y lo evidencia a través del desarrollo de escenas teatrales.



https://www.feandalucia.ccoo.es/docu/p5sd6972.pdf
https://www.elhuevodechocolate.com/cuentos/cuento59.htm
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PLAN ESCOLAR NO PRESENCIAL Proceso Gestion Académica
DOCENTE | Edison Leonardo Parra Gil | GRADO | Tercero

ASIGNATURA | Musica

Correo electrénico de contacto | edison.parra@sabiocaldas.edu.co
Fecha de envio | 15 de marzo 2021 Fecha de entrega | 19 de marzo 2021

Tiempo de ejecucion de la actividad | 1 hora

TEMA | Kodaly

Contextualizacion

El método Kodaly: A comienzos del siglo veinte, el compositor hiingaro Zoltan Kodaly (1882-1967)
quedd sorprendido con el bajo nivel de conocimientos musicales con el que ingresaban los estudiantes
a la Zeneakadémia, la escuela de musica

més prestigiosa de Hungria. No solamente |

no podian leer y escribir musica con | Ol J

fluidez, sino que ignoraban su propia | @

herencia musical.5 Decidido a buscar | % - - e il
TA-A-A-A TA - A TA TI ‘RI

(=]

remedio a dicha situacion, Kodaly se

dirigié primero a los maestros de musica a
nivel escolar. Dictod cursos de capacitacion, ﬂ e ‘ ‘ '
revisd curriculos, transcribid, adapté y

. . T B T—
compuso una gran cantidad de canciones —_ TIRITIRI TI TIRI TIRI TI |

y ejercicios con fines pedagdgicos y, hasta

el fin de sus dias, persevero en el esfuerzo

de elevar el nivel de instruccién musical en
los ma_estros escolare:s. _ ’ —
Posteriormente Kodaly se involucro en — ‘RI TII RI TI 'RI
todos y cada uno de los aspectos que

&

]

tuvieran que ver con la educacién musical.

El y cientos de sus alumnos y colaboradores lograron disefiar un método de pedagogia musical escolar
que no solamente se convirtié en el método oficial de su pais, sino que se extendié por Europa y Japon
y se arraigd fuertemente en Estados Unidos. Sus resultados hablan por si mismos. Hungria, un pais con
solo 10 millones de habitantes, tiene actualmente ochocientos coros adultos, cuatro orquestas
profesionales en Budapest, cinco en otras ciudades y numerosas orquestas aficionadas como lo sefiala
Kodaly: “Un ciudadano sin educacién musical es considerado inculto; casi todos tocan alguin instrumento
y/o cantan; las salas de concierto permanecen llenas.”

Fuente: file:///C:/Users/DOCENTE/Downloads/6420-Texto%?20del%20art%C3%ADculo-24612-1-10-
20131002.pdf

Descripcion de la actividad sugerida

1. Mira el video propuesto en la Webgrafia.
2. De acuerdo al video, escribe las figuras musicales que correspondan a cada
palabra de la siguiente manera.
Casa
Sol
Mapa
Perro



mailto:edison.parra@sabiocaldas.edu.co

Luna
Tu
Palabras con una sola silaba: Figura negra.
Palabras con dos silabas: Figura Corchea aparejada.
3. Comparte tus resultados con tu profesor y compafieros.

Webgrafia/ material fotocopiado (Anexo)

https://www.youtube.com/watch?v=bxFW6rEKmk4&t=1s

Criterios de Evaluacion

Desarrolla la competencia de la comunicacién en actividades del reconocimiento y lectura
musical a partir de la metodologia Kodaly y lo evidencia a través del desarrollo de la actividad
propuesta.



https://www.youtube.com/watch?v=bxFW6rEKmk4&t=1s
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PLAN ESCOLAR NO PRESENCIAL Fecha 18/03/2020

Proceso | Gestion Académica

DOCENTE | Artes: Lina Gil Sanchez | GRADO | Tercero
ASIGNATURA | Artes - Artes visuales
Correo electrénico de contacto | lina.gil@sabiocaldas.edu.co
Fecha de envio | 15 de marzo de 2021 | Fecha de entrega | 19 de marzo de 2021
Tiempo de ejecucion de la actividad | 1 horas

TEMA | Dibujo de las expresiones

Contextualizacion

Las expresiones
faciales son las
facciones que se
marcan en la cara de
una persona  para
expresar sentimientos
como el miedo o la
alegria.

Expresiones faciales - Dibujo de Shakaleprek aun

¢Tienes dificultades
para hacer un
personaje con cara de
terror o con cara de
asco?

Las expresiones
faciales no son faciles
de representar,

aunque cada estilo
de dibujo, tendra un
estilo diferente a la
hora de hacer
expresiones, si que hay una serie de consejos que se pueden seguir para ayudarte a disefar
tus propias expresiones.

Sorpresa Pensando

Partimos de la teoria psicoldgica de que hay 6 expresiones basicas: alegria, tristeza,
miedo, ira, asco y sorpresa. Todas las demas expresiones son mezclas o graduaciones de
las expresiones anteriores. Vamos a conocer un poco mas estas expresiones.

La ira: es el estado de enfado. Su grado mas bajo seria estar ligeramente molesto, y su
grado mas alto seria estar realmente furioso. Las cejas tienen que estar inclinadas hacia
abajo, y tienen que tapar parte de los ojos (pupilas incluidas). Arrugar el entrecejo y
hacer una boca bien grande son buenas ideas. Recuerda que en el Manga se utiliza
mucho el apretar los dientes cuando se esta molesto.

La alegria; su grado mas bajo es la sonrisa (ver dibujo) y su grado mas alto, la pura
carcajada de felicidad. Cuando hagas una cara feliz, no olvides que las cejas tienen que
ir arqueadas, no tienen que estar tensas. Los ojos en el centro (o completamente
cerrados también vale), y la boca tiene que describir la curva del dibujo. Estos son los
tres datos vitales. Si quieres que tu personaje ria, haz la boca abierta, pero recuerda que la
parte de arriba de la boca tiene que seguir la misma curva que como si estuviera cerrada.




La tristeza: Su grado mas bajo es la leve decepcidn y su grado mas alto la mas miserable
tristeza, llorando como un loco. Las cejas tienen que estar inclinadas hacia arriba. Si
dibujas ojos con brillos, los brillos tienen que ser mas pronunciados y estar
temblorosos. Lo fundamental es |la boca, describiendo una curva completamente al
contrario que en la cara feliz. Sigue esta misma curva, aunque la boca esté abierta.

Asco: Su grado mas bajo es la aversion, y su grado mas alto es la completa repulsién. Las
claves para esta expresiéon son: ojos cerrados y mostrando arrugas (puedes poner
arrugas tanto arriba como abajo de los o0jos); cejas descendentes con arrugas en el
entrecejo y por supuesto, la boca en forma de "S" ayuda bastante (imagina el
emoticono :S). Pronunciar los agujeros de la nariz, si tu dibujo lo permite.

La sorpresa Su grado mas bajo es la simple llamada de atencién (cuando un personaje
mira algo que le interesa), y su grado mas alto la pura sorpresa. Las cejas tienen que
estar altas, buscando su rectitud. La boca tiene que ser poco expresiva en el grado bajo
(ver dibujo) y muy abierta y redonda en el grado alto. La clave estd en los ojos:
generalmente, cuanto mas pequefias sean las pupilas, mas sorprendido queda el personaje.

El miedo: Es una expresion dificil. Su grado mas bajo es estar preocupado por algo, y su
grado mas alto es estar aterrorizado. Es complicado dibujar las caras de miedo. Pupilas
pequenas, cejas ascendentes (como en "tristeza") y boca abierta a lo ancho son las
claves. Ademas, puedes ayudarte con recursos como dibujar ojeras, dibujar venas en
los ojos, sombrear las zonas cercanas al ojo o hacer lineas de temblor alrededor
del personaje.

Exzpresiones faciales - Dibujo Jorjuto Lanzumaki

Feliz / Riendo Ira / Enfado

Sorpresa Pensando

Descripcion de la actividad sugerida




Expresiones faciales - Dibujo de Jesulink

Normal Feliz / Riendo Ira / Enfado Tristeza

Sorpresa Pensando

Realiza 6 dibujos del
rostro de un personaje
inventado por ti:

1.
2. Alegria
3. Asco
4.

5. miedo

6

Dibujalos grandes, en
hoja blanca y aplica
colores

Comparte tus dibujos
mediante el clasroom.

Normal

Sorpresa

tristeza

Webgrafia/material fotocopiado (Anexo)

https://jesulink.com/tallermanga/lecciones/expresiones_faciales.php

Criterios de Evaluacion

Desarrolla la competencia de sensibilidad al reconocer los detalles de un rostro expresivo, lo
evidencia a través de los dibujos de su personaje con los gestos faciales de acuerdo a una

emocion especifica.




