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Correo
electrónico
Contacto

Tecnología:
Juan Álvarez: juan.alvarez@sabiocaldas.edu.co
Sandra Ramírez: sandra.ramirez@sabiocaldas.edu.co
Yudi Soler: yudi.soler@sabiocaldas.edu.co

Fecha de envío 31 de Mayo de 2021 Fecha de entrega 4 de Junio de 2021
Tiempo de ejecución de la actividad 1 horas
TEMA ¿ QUÉ ES PROGRAMACIÓN?

Contextualización

¿ POR QUÉ APRENDER PROGRAMACIÓN?

Descripción de la actividad sugerida

1. Sigue las indicaciones de tu docente, para realizar secuencias lógicas a partir de la siguiente actividad.
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A. En una hoja cuadriculada, realiza una tabla de 15 filas y 15 columnas, tal como se ve en la imagen y

sigue las instrucciones.

Descubre la figura que se formara...

B. Sigue la secuencia de las flechas desde el punto A para encontrar el punto B. Realiza el ejercicio en

una hoja cuadriculada.

Webgrafía/material fotocopiado (Anexo)



Criterios de Evaluación
Identifica los conceptos de la lógica de programación para la resolución de problemas.


