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ASIGNATURA | DISENO

Correo electronico de
contacto

juan.alvarez@sabiocaldas.edu.co

Periodo académico Segundo Periodo

Tiempo de ejecucion de la actividad

1 SEMANA ( 4 de octubre al 8 de octubre)

£Qué competencia(s) debo alcanzar?

Apropiacién y uso de la tecnologia

Analiza y explica las caracteristicas vy
funcionamiento de algunos artefactos, productos,
procesos Yy sistemas tecnoldgicos y los utiliza en
forma segura y apropiada.

Tematicas
mediadoras

Dibujo de isométricos

Manejo de escuadras e instrumentos de dibujo
Interpretacion de medidas.

La reticula o malla isométrica.

Socio-afectiva:

Reconocimiento de intereses, valores y habilidades
Autocontrol, manejo de impulsos y conducta
Dialogo y participacién

Toma de decisiones responsable

Metas

limpios.

Metas de aprendizaje:

e Emplea las técnicas de dibujo para ilustrar, expresar y representar
angulos, teniendo en cuenta la buena presentacion y orden.

e Reconoce y representa, los ejes de construccion largo, ancho y alto
para delinear y construir un blogue isométrico con trazos finos y

CRITERIOS DE EVALUACION:

¢QUE SEVA A éCOMO SE VA A ¢CUANDO SE VA A
EVALUAR? EVALUAR? EVALUAR?




Fechas

Aplicacion y uso de las
escuadras.

Interpretacion de las
medidas.

Simetria y construccién del
isométrico.

Presentacion y aseo

Evidencias de elaboracion,
planchas

8 de octubre

SEMANA 1 (4 al 8 de octubre)

ACTIVIDAD INICIAL: Rutinas de pensamiento: Observo/ Me

Planeo/Desarrollo

CONTEXTUALIZACION: (Desarrollo tematico)

Proyeccion isométrica
1.Concepto

La palabra isométrica significa «de igual medida. Para producir una proyeccion isométrica es
necesario colocar el objeto en forma tal que sus aristas principales o ejes, formen angulos
iguales con el plano de proyeccidn y queden igualmente acortados. En esta posicion las aristas

del objeto y los angulos entre sus ejes se proyectan aproximadamente iguales.

En la proyeccidn isométrica de un objeto, las longitudes de las aristas se proyectan acortadas en

un veinte por ciento (20%) aproximadamente.

DIBUJO ISOMETRICO. Si la proyeccién isométrica se elabora sin tener en cuenta los
acortamientos de longitudes producidos por la posicién del objeto al proyectarlo sobre el plano,
es decir, se aplican sus medidas naturales, entonces el resultado es un Dibujo Isométrico.
Aunque el dibujo isométrico es un poco mas grande que la proyeccion isométrica, es mas

ventajoso en la practica por su facilidad de elaboracion.




La interseccion de tres caras principales de un cubo da origen a los llamados ejes o aristas
principales del mismo. En el dibujo isométrico estos ejes reciben el nombre de Ejes Isométricos
y se cortan formando tres angulos iguales entre si (120°).

Todas las lineas de un objeto, que sean paralelas a uno cualquiera de los ejes isométricos
reciben el nombre de lineas isométricas. Los planos formados por los ejes isométricos o por
lineas paralelas

a ellos se llaman Planos Isométricos. Al trazar un dibujo isométrico las medidas se deben tomar
solamente sobre lineas isométricas, nunca sobre lineas no isométricas (no paralelas a algun eje
isométrico).

DIMENSIONES EN EL ESPACIO

Todo objeto tiene tres dimensiones totales llamadas espaciales que se denominan anchura,
altura y profundidad.

Se acostumbra denominar anchura a la mayor longitud horizontal de la pieza. La altura se lee
sobre una vertical, y la profundidad del frente hacia atras.

ALTURA

PARALELEPIPEDO RECTANGULO O CAJA ISOMETRICA'Y SUS DIMENSIONES EN EL ESPACIO

Las medidas de las lineas de menor longitud, paralelas a las dimensiones totales, reciben el
nombre de anchuras, alturas y profundidades de detalles.

Las medidas B y C son ejemplos de anchuras de detalles; la medida E es un caso de altura de
detalle y la medida G es una profundidad de detalle.

ACTIVIDAD DE AFIANZAMIENTO:
Vamos a construir con instrumentos la imagen de abajo, probemos nuestras habilidades
y comprension llevandolo a la practica



VERIFICACION DE APRENDIZAJES:

£Como me senti?

¢Encontré relacion entre la teoria y la practica?
ZQueé dificultades tuve?

ACTIVIDAD DE AFIANZAMIENTO: Dibuje con instrumentos el cuadro de abajo

REFERENCIAS: WEBGRAFIA.
https: mnovasantaana word ress.com metodolo ias/rutinas-de- ensamlento

sa-investigo/

http://valoras.uc.cl/images/centro-recursos/equipo/ValoresEticaYDesarrolloSocioemocio

aI[Documentos[Que son-las- habllldades -socioafectivas-y-eticas. |:_)df

-Derklns por-jan- doxrud
https://rutamaestra.santillana.com.co/aprender-a-pensar-se-puede-ensenar



https://innovasantaana.wordpress.com/metodologias/rutinas-de-pensamiento/
https://www.orientacionandujar.es/2016/01/18/rutina-de-pensamiento-pienso-me-interesa-investigo/
https://www.orientacionandujar.es/2016/01/18/rutina-de-pensamiento-pienso-me-interesa-investigo/
http://valoras.uc.cl/images/centro-recursos/equipo/ValoresEticaYDesarrolloSocioemocional/Documentos/Que-son-las-habilidades-socioafectivas-y-eticas.pdf
http://valoras.uc.cl/images/centro-recursos/equipo/ValoresEticaYDesarrolloSocioemocional/Documentos/Que-son-las-habilidades-socioafectivas-y-eticas.pdf
http://www.libertyk.com/blog-articulos/2015/7/18/resea-la-escuela-inteligente-de-david-perkins-por-jan-doxrud
http://www.libertyk.com/blog-articulos/2015/7/18/resea-la-escuela-inteligente-de-david-perkins-por-jan-doxrud
https://rutamaestra.santillana.com.co/aprender-a-pensar-se-puede-ensenar/
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