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Ed. Fisica: Monica Agudelo. TRANSICION
Tecnologia: Juan Alvarez, Sandra Ramirez, Yudi Soler

ASIGNATURA | Artes, Ed. Fisica, Tecnologia

Artes:
Correo electronico | j5yjer Barajas: javier.barajas@sabiocaldas.edu.co

Contacto - P

Educacion Fisica:

Mdnica Agudelo: monica.agudelo@sabiocaldas.edu.co
Tecnologia:
Juan Alvarez: juan.alvarez@sabiocaldas.edu.co
Sandra Ramirez: sandra.ramirez@sabiocaldas.edu.co
Yudi Soler: yudi.soler@sabiocaldas.edu.co

Fecha de envio | 25 de mayo de 2020 Fecha de entrega | 29 de mayo de 2020

Tiempo de ejecucion de la actividad | 2 horas

TEMA | Juegos simbodlicos: Para expresar la creatividad, la expresion corporal y artistica, haciendo
uso de herramientas tecnoldgicas.

Contextualizacion

&Qué es un juego simbolico?

o L (®)
No hay nada mas divertido para los nifios que inventary crear ™%, ‘%74

sus propias aventuras con mufiecos, vehiculos, disfrazarse o \,d "o

imitar a las personas mayores. El juego simbdlico consiste @3 "' 7

en utilizar diferentes objetos, artefactos para representar Y

algo, recrear situaciones que le suceden en la vida diaria, { Q

como por ejemplo utilizar una escoba de caballo, colocarse 3 }

la ropa de alguien y tratar de imitarla. Esto es importante -J\ L

para los nifios ya que se ponen en el papel de otra persona

y empiezan a entender también sobre la empatia. Cuando ellos recrean un oficio como el de ser doctor,
profesor, chef, pilotos, princesas, etc., entre otros, ellos estan creando e imaginando y esto se denomina
juego simbdlico el cual es importante en el desarrollo del nino.

éQué es un filminuto?

El filminuto es una produccién audiovisual que tiene dos caracteristicas

_esenciales: su duracion no debe ser mayor a los 60 segundos y la narracion
se presenta a través de un plano secuencia, esto quiere decir que no tiene

~ cortes en donde la cdmara graba de forma continua.

L4

Descripcion de la actividad sugerida

1. Realiza un filminuto de un juego simbdlico con la ayuda de tu familia en la que representes algo
que te gustaria ser en un futuro, debe ser creativo y ludico

Webgrafia/material fotocopiado (Anexo)

https://www.etapainfantil.com/juego-simbolico
https://actorenformacion.blogspot.com/2017/07/que-es-filminuto.html

Criterios de Evaluacion

Artes: Jugar con la creatividad a través del juego del disfraz y creacion de personajes.
Tecnologia: Utilizar herramientas tecnoldgicas para la creacion del juego simbdlico
Ed. Fisica: Crear en familia un rol con un filminuto logrando diferenciar su juego simbdlico.
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