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Proceso | Gestion Académica
DOCENTE Artes: Edison Parra GRADO
Tecnologia: Yudi Soler QUINTO
Edu. Fisica: Nelson Gonzalez

ASIGNATURA | Artes, Ed. Fisica, Tecnologia

Artes: edison.parra@sabiocaldas.edu.co
Tecnologia:

Juan Alvarez: juan.alvarez@sabiocaldas.edu.co
Sandra Ramirez: sandra.ramirez@sabiocaldas.edu.co
Yudi Soler: yudi.soler@sabiocaldas.edu.co

Edu. Fisica: nelson.gonzalez@sabiocaldas.edu.co

Correo electronico
de contacto

Fecha de envio | 1 de Junio de 2020 | Fecha de entrega | 5 de Junio de 2020

Tiempo de ejecucion de la actividad \ 2 horas

TEMA | Expresion corporal

Contextualizacion

Los juegos tradicionales en la educacion

Al hablar de juegos tradicionales nos referimos a aquellos juegos que, desde muchisimo
tiempo atras siguen perdurando, pasando de generacion en generacion, siendo transmitidos de
abuelos a padres y de padres a hijos y asi sucesivamente, sufriendo quizas algunos cambios, pero
manteniendo su esencia.

Los juegos tradicionales se pueden encontrar en todas partes del mundo. Si bien habra
algunas diferencias en la forma del juego, en el disefo, en la utilizacién o en algun otro aspecto,
la esencia del mismo permanece. Y es curioso como todos estos juegos se repiten en los lugares
mas remotos aln con la marca caracteristica de cada lugar y cultura. Si queremos estudiar estos
juegos tradicionales no deberiamos hacer una mirada muy superficial. Los mismos son de una
riqueza inimaginable cuando los estudiamos en profundidad y en su relacién con la cultura de cada
region, el momento en el que es jugado, las personas que lo jugaban. Estas caracteristicas
particulares del entorno del juego dan cuenta de una serie de aspectos historico-socioculturales
que nos ayudan a entenderlos y a entender la propia historia y cultura de nuestros pueblos.

Descripcion de la actividad sugerida

1. Consulta sobre el juego tradicional que mas le llame la atencion y describa la dinamica del
juego.

2. Realiza con los materiales que tenga disponibles en su casa, el juego tradicional que
consulté anteriormente.

3. Cuando ya esté disefado el juego, a través de un video o fotografias comparte con tu
profesor de educacidn fisica, artes y tecnologia, la dinamica del juego.

Webgrafia/MATERIAL SUGERIDO OCOMPLEMENTARIO

Criterios de Evaluacion
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Artes: A partir de las diferentes culturas el estudiante interpretara mediante su disefio y
funcionamiento

Tecnologia: Realiza un proceso ordenado y coherente en el disefio de un juego tradicional

Ed. Fisica: demostrar que el juego sirve como una actividad alternativa y recreativa para el
estudiante y los demas.




