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DOCENTE | Educacién Fisica: Monica C. Agudelo Guevara GRADO Transicion
Tecnologia: Juan Alvarez, Sandra Ramirez, Yudi Soler
Artes: Javier Barajas, Carlos Pulido, Edison Parra

ASIGNATURA | Educacion Fisica, Tecnologia, Artes

Correo
electronico Educacion Fisica:,monica.aqudelo@sabiocaldas.edu.co
Contacto Tecnologia: Juan Alvarez: juan.alvarez@sabiocaldas.edu.co
Sandra Ramirez: sandra.ramirez@sabiocaldas.edu.co
Yudi Soler: yudi.soler@sabiocaldas.edu.co
javier.barajas@sabiocaldas.edu.co
Artes: carlos.pulido@sabiocaldas.edu.co
edison.parra@sabiocaldas.edu.co
Fecha de envio | 3 de Agosto de 2020 | Fecha de entrega | 6 de Agosto de 2020
Tiempo de ejecucion de la actividad | 2 horas
TEMA | Educacion Fisica: Juegos espaciales: laberintos, recorridos, atravesar, entrar, salir,
transformar

Tecnologia: las herramientas y sus caracteristicas.
Artes: Rostros y color

Contextualizacion

Educacion Fisica:
En la actividad se tendra en cuenta:
1. Relacién y exploracion del entorno a través de la corporalidad y ajustes

en su cuerpo articulado con conocimientos previos en el area. (N
2. Transversalidad con la dimensidn cognitiva en donde los juegos espaciales"’y“f ‘ﬁ

ingresan a fortalecer la ubicacidn espacial del estudiante. -
3. Ayuda a Tina a encontrar a su mascota

TECNOLOGIA

CARACTERISTICAS DE LAS HERRAMIENTAS

1. Nuestras herramientas facilitan los trabajos
mas complicados y pesados.

2. Las herramientas estan disefadas y
fabricadas para cumplir diferentes funciones.
Servir y tener un propdsito especifico para
cualquier tipo de trabajo. Se trata de
artefactos que tienen funciones técnicas en
cada area que se utiliza.

3. Hoy en dia esta palabra abarca un amplio
abanico de conceptos y actividades
diferentes. (Desde herramientas manuales hasta herramientas informaticas), pero siempre bajo la
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idea de que el término herramienta se utiliza para facilitar la realizacion de cualquier actividad.

Artes:

¢QUE ES UN ROSTRO?

La cara es la parte frontal de la cabeza, en los humanos la parte antero inferior, que incluye cejas, 0jos,
nariz, mejillas, boca, labios, dientes, piel y barbilla. Los tejidos blandos de la cara expresan las emociones
del individuo, por la accién de los musculos de la mimica.

¢QUE ES EL COLOR?
Impresidon que producen en la retina los rayos de luz reflejados y absorbidos por un cuerpo, segun la
longitud de onda de estos rayos.

Descripcion de la actividad sugerida

Educacion Fisica:

Exploraremos varios movimientos de traslacion, en donde, con la ayuda del padre de familia o tutor, el
estudiante lograra realizar recorridos cortos de laberinto utilizando movimientos de frente, lados y atras; al
igual, se ubicaran en la actividad nimeros y figuras.

Juego laberinto “buscando mi tesoro perdido”

A. El tutor realizara 10 circulos, dandole a cada uno un nimero de 1 al 10.

B. Los ubicara en el piso con una distancia adecuada a cada estudiante con una amplitud de un paso
tanto enfrente como a lado, imitando el juego twister, el tutor realizara varios recorridos en donde
el objetivo es que el estudiante realice varias traslaciones, guiado por el tutor.

C. El estudiante tendra que encontrar el juguete preferido y si lo logra felicitarlo con un fuerte abrazo.

Nos apoyamos con los videos, utilizando recorridos de traslacion buscando un lugar determinado y en
nuestra clase buscaremos un juguete de preferencia de nuestro estudiante.

Tecnologia:

1. Con bolitas de papel y colbdn, decora la siguiente figura. (VER ANEXO 1)
2. Con la viruta del 1apiz o colores, decora la siguiente herramienta. (VER ANEXO 2)

Artes:
e Crear su rostro teniendo en cuenta una emocion (felicidad, tristeza, etc.).
e Aplicar colores primarios sobre el mismo teniendo en cuenta que el color que mas utilice
debe reflejar la emocidn que tiene.

Webgrafia/material fotocopiado (Anexo)

https://www.juegosinfantilespum.com/laberintos-online/01-auto.php
https://www.youtube.com/watch?v=JsVHuff68VM
Artes:

https://definicion.de/rostro/
https://www.google.com/search?ei=0cIFX9CyFvC1ggecx5fIBg&g=QUE+ES+EL+COLOR&0q=QUE+ES+EL+COLOR&Qgs_Ilcp=CgZwc3ktYWIQAZz
IHCAAQRhD5ATICCAAYAggAMAIIADICCAAYAggAMAIIADICCAAYAQIAMAIIADOECAAQRZzOECAAQQzOoFCAAQsSQM6E6CAQAELEDEIMBUISSWI
A6YK1BaABWAXJAJAGEA0gBxBeSAQYWLEWLjeYAQCJAQGgAQdnd3Mtd2I6&sclient=psy-

ab&ved=0ahUKEwiQ37y 2r3gAhXwmuAKHZzjBWkQ4dUDCAw&uact=5

Criterios de Evaluacion

Edu. Fisica:
1. Reconoce por intermedio del juego qué es un laberinto con recorridos de traslaciéon adelante, lados

y atras, el docente realizara heteroevaluacion
2. El estudiante realizard una autoevaluacion identificando trayectorias de deslazamientos en
laberintos.
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3. Presentar evidencia fotografica de las actividades realizadas.

Tecnologia:

Potenciar la creatividad en los estudiantes a partir de la elaboracion de una herramienta, haciendo uso de
material didactico.

Artes:
e Reconocer su rostro a través del color y las emociones.

ANEXO 1







