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TEMA | Texto Argumentativo

Contextualizacion

RECUERDA:
El propdsito del Texto Argumentativo es persuadir
o convencer al lector sobre un punto de vista
determinado.

Partes del texto argumentativo:

El punto de partida que es el tema del que se va a hablar.
LA TESIS es la idea que se va a defender.

LOS ARGUMENTOS son las razones que apoyan la tesis.

LA CONCLUSION es la parte final de la argumentacién.

Observa el video y complementa tus saberes previos.
Escribe en el cuaderno las ideas mas importantes observadas en el video.
Responde a las siguientes preguntas y argumenta tus respuestas.
1. ¢Qué opinas de los videojuegos?
2. ¢Crees que los videojuegos son perjudiciales?
3. ¢lLos video juegos estimulan alguna parte del cerebro?
Escribe 3 ideas a favor y 3 en contra de los video juegos
Realiza la lectura “Los videojuegos”
Escribe en el cuaderno qué entendiste de la lectura.
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Guia anexa Construyendo argumentos (se trabaja en clase)

Webgrafia/material fotocopiado (Anexo)

https://www.youtube.com/watch?v=vn55qdQsaTE

Criterios de Evaluacion

e Participa de un tema de interés exponiendo y sustentando sus ideas claramente con argumentos.



https://www.youtube.com/watch?v=vn55qdQsaTE
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Los videojuegos

Los videojuegos cada vez mas van adquiriendo mayor importancia en nuestra sociedad. Seguro que

creador de la Nintendo DS, Shigeru Miyamoto ha dicho: “Los videojuegos nos hacen mejores™.

A pesar de esto, son diversos los sectores que no apoyan esta opinion. Por eso catalogan los
videojuegos de perjudiciales y no dudan en decir que empeoran la educacion de los ninos. Y eso es una
gran mentira. (El porqué? Los videojuegos estimulan una parte del cerebro, mejoran la
psicomotricidad en los nifios y la rapidez mental en los jovenes. El punto malo de este tema, es que
pueden ser adictivos como todas las otras formas de ocio. Los padres, si no prestan la atencion
necesaria que un niflo necesita, a este le puede causar dafios morales el jugar a videojuegos para
mayores de 18 afos. Otro punto en contra es ¢l empeoramiento de la vista debido al exceso de horas
delante de la pantalla del televisor o del portatil. Yo a los doce afios ya jugaba con mi consola a matar
marcianitos. Pero no todo lo que rodea al mundo de los videojuegos es negativo, porque consolas
como la famosisima NINTENDQ WII ayudan al nifio en la percepeion de su alrededor y en la
movilidad de las muriecas y de las manos. Otro punto a favor de este método es que a los nifios les

parece muy divertida.

En definitiva, las innovaciones son el pan nuestro de cada dia y nos ayudan en la vida cotidiana. Es
decir. son buenas. Los videojuegos son innovaciones importantisimas que cada dia aportan novedades
que en un futuro proximo nos deparard agradables sorpresas. Por lo tanto, debemos desterrar la idea de

que los videojuegos sdlo estan destinados para un sector de la sociedad. Los videojuegos hace tiempo

que han llegado y lo han hecho para quedarse.




CONSTRUYENDO ARGUMENTOS
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https://www.orientacionandujar.es/2017/09/22/organizadores-graficos-divertidos
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