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TEMA | Refuerzo de Prueba saber aplicados a Olimpiadas matematicas

Contextualizacion

Damos continuidad al trabajo de resolucidn de preguntas tipo saber de opcidon multiple con Unica respuesta
con el objetivo de fortalecer las competencias matematicas para abordar la prueba de estado y obtener
de este modo los resultados esperados. Abordaremos problemas de aleatoriedad y geométricos.

PENSAMIENTO LOGICO: Como para todos los juegos de légica, un acertijo légico deberia tener una
base matematica o ldgica. Sin embargo, estan muy difundidos los acertijos que una vez resueltos revelan
una naturaleza mas o menos humoristica. Por ejemplo, por el hecho de estar basados en juegos de
palabras o por el modo de proponer el enunciado. Un esquema mas o menos tipico consiste en presentar
una situacion paraddjica y preguntar al participante cdmo es posible que se produzca dicha situacion.

Para resolver los acertijos mas comunes hay que hacer uso de la imaginacion y la capacidad de deduccion.
La resolucidn tiene que darse con el mero planteamiento del enunciado por lo que no se permite realizar
preguntas.

Descripcion de la actividad sugerida

Se proponen unas preguntas de opcidon multiple con Unica respuesta que seran montados en la plataforma
Quizzis para darle el caracter real de una prueba de estado con tiempos muy similares a la prueba original.
Posteriormente se hara la respectiva retroalimentacion y de esta manera los estudiantes podran hacer un
autodiagndstico sobre su preparacion para el ICFES y una vez identificadas las dificultades se debe trabajar
en ellas para superarlas.

DISFRUTA DE LAS OLIMPIADAS MATEMATICAS PONIENDO EN PRACTICA TUS
CONOCIMIENTOS Y HABILIDADES. Conéctate a las clases virtuales y compite con tus
compaieros iPuedes ser el ganador!

Webgrafia/ material fotocopiado (Anexo)



https://es.wikipedia.org/wiki/L%C3%B3gica
https://es.wikipedia.org/wiki/Matem%C3%A1tica
https://es.wikipedia.org/wiki/Enunciado
https://es.wikipedia.org/wiki/Paradoja
https://es.wikipedia.org/wiki/Imaginaci%C3%B3n
https://es.wikipedia.org/wiki/Razonamiento_deductivo

1. Un profesor asigna puntos durante un curso para calcular, al final, la nota definitivamente de cada estudiante. El profesor regisira en la
tabla 1 los rangos de puntuacion y la cantidad de estudiantes en cada una.

Puntuacién 10-15 | 16-20 | 21-25 | 26-30 | 31-35 | 36-40 | 4145 | 4650 | 51-55 | 56-60

N° de estudiantes 8 6 7 3 5 4 b 2 2 0
Tablal

Adicional a la puntuacién de la tabla 1, el profesor asigna a cada estudiante 5 puntos més por participacion. La nota definitiva se asigna
segln la puntuacion lotal oblenida (ver tabla 2).

Puntuacién 0-25 26-40 41-50 51-70
Nota definitiva 2 3 4 5
Tabla 2
Respectoa lanota definitiva, jeudl de las siguientes afirmaciones es cierta®?
A. Exactamente 6 estudiantes obtuvicron 4. B. Exactamente 22 estudiantes obtuvieron 3 o4,
C. Exactamente |1 estudiantes obtuvieron4 o 5. D. Exactamente 12 estudiantes obtuvieron 3.

10, Rosalba le salicitd al banco un préstamo de 5150.004), para
cancelarlo en 5 pagos mensuales. Cada mes abona $30.000 a
la deuda v paga un interés del 20% sobre el saldo a la fecha,

La tabla muestra la cantidad de dinero que Rosalba debe pagar
cn las dos primeras cuotas.

Interés Aports al Valor de la
Saldoala | (20% sobre , cuota
Mes dinero
fecha el saldo a (Interés +
la fechal) prestado aportes)
1 5150.000 530,000 530.000 S60.000
2 5120.000 524000 530,000 554,000
3 S90.000 S30,000
4 S60.000 $30.000
5 530,000 530,000
Tabla

LCual es el valor gue debe pagar Rosalba en la cuota 37

AL 830,000 B. 548,000
C. £54.000 D. $114.000




21. Una empresa productora de tres marcas de articulos para el
hogar dona una parte de las ntilidades de cada marca a las

reservas naturales de la regidn (ver tahla).

Marca 1 2 3

Costo pr?duccmn 20 20 50
mensual (millones)
Ventas mensuales

. 120 30
(millones)
Uhllldad anual 480 120 360
(millones)
Donacion (millones) 48 12

Tabla

Para conocer el wvalor gque cada una de las marcas dona a las
reservas, se efecciia el siguienie procedimicento:

Faso 1:

Fasn 2:
Paso 3:

produccion.

divide entre 100,

Semultiplica por 12 el valor obhtenido en el pasa 1.
Se multiplica por 10 el walor del paso 2, v luego se

S realiza la resta entre las ventas v el costo de

La persona encargada de las donaciones necesita saber cudanto
debe donar la marca nimero 3, pero ha perdido la informacidn
correspondientes a las ventas mensuales de esta marca.
acuerdo con la informacion anterior, [ es posible calecular cuanto
debe donar la marca 37

AL

e

51, porgue con el wvalor reportado como utilidad anual =se
puede realizar el paso 3 del procedimiento.
Mo, porgue =sin el valor de las ventas no se puede calcular el

wvalor que debe donar la marca.

Si, porgue al dividir las utilidades entre 12 se obtiene el valor

de las ventas v con este se puede efectuar el paso 3,

Mo, porgue se desconoce cuial es el porcentaje de las
utilidades anuales aue esta marca dona a las reservas.,




1. Para conocer cuantos estudiantes cumplen los
requisitos para participar en una competencia
deportiva, se le pregunto la edad a cinco (5) de ellosy a
partirde estainformacionsedeterminé que:

* Los cinco estudiantes son mayores de 15 afios.

. Los cinco estudiantes se clasifican entres edades
distintas.

» La modade los cinco datos es 18 aios.

. En promedio los cinco estudiantes tienen 17,4
anos.

¢Cudles de las siguientes parejas de numeros
representanlamenoryla mayoredad respectivamente?

A.18y20aMos. B.18y19afos.
C.16y18anos. D.16y17 anos.

Tomado de Youtube.com/ClasesConJuan

Criterios de Evaluacion

e Usa diferentes estrategias para ejercitar el calculo matematico.

e Demuestra disposicién y buena actitud en las clases virtuales, participando y generando un
ambiente propicio para su aprendizaje.

e Entrega las evidencias de su trabajo y con buena presentacion las actividades planteadas.




