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Diagrama de barras

Un pictograma es un tipo de grafico que representa mediante dibujos la caracteristica estudiada.

Estos representan las frecuencias relativas o absolutas de una variable cualitativa o discreta.

Los pictogramas comparan las frecuencias entre diferentes categorias o periodos de tiempo.
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Tipos de pictograma
1. Gréfico de barras

Las barras son dibujos o simbolos de longitud proporcional a la frecuencia de cada categoria o valor.

Pictograma del tipo de grafico de barras. Numero de arboles en diferentes explotaciones agricolas.

2. Grafico de dibujos

Cada uno de los dibujos o simbolos equivale a ciertas unidades de frecuencia relativa o absoluta.
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Cuantos mas dibujos haya en cada categoria, mayor sera la frecuencia.

Pictograma del tipo de grafico de dibujos. Alumnos que han suspendido la asignatura de matematicas

segln clase.

3. Grafico de areas

El dibujo o simbolo varia de tamafo proporcionalmente a la frecuencia. Cuanto mayor sea el area del
dibujo, mayor sera su frecuencia o cantidad.

Pictograma del tipo de grafico de areas. Hectareas de seis explotaciones agricolas.
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Descripcion de las actividades

Realizar la siguiente actividad.

Utiliza la informacién que se encuentra en la tabla, la representacion y responde.

1. Los resultados de una encuesta para saber cudl es la actividad de vacaciones favorita de un grupo de nifios se
representan en la siguiente tabla.

Actividades de vacaciones

Voleibol playa 12
Natacion 6
Campamento 6

Si cada @ representa 3 nifos, el pictograma que corresponde a lainformacion anterior, es
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Actividades de vacaciones . Actividades de vacaciones
Voleibol playa @ @ @ @ Voleibol playa @ @ @
Natacion @ @ Natacion @ © @
Campamento @ @ @ Campamento @ @ @ @
C D
Actividades de vacaciones Actividades de vacaciones
Voleibol playa @ @ @ Voleibol playa @ @
Natacion PIPIOX® Natacion D000
Campamento @ @ Campamento @ @

2. Observa lainformacion del siguiente pictogramay responde ¢qué animal vive mds de 30 afios?

Tiempo que viven algunos animales

Gorila A @

Elefante asidtico .@. @. .&. .g. B. Oso Gris
amir |8 & ¢
oogis | 4 48

& Equivale a 10 afios * Equivale a 5 afios D Gorila

A | Elefante asiatico

C. Oso Polar

https://www.slideshare.net/rafaelmancerameza/evaluacion-pictograma
Criterios de Evaluacion
Analiza informacion representada en pictogramas.

Entrega las evidencias de su trabajo de forma puntual y con buena presentacion las actividades
planteadas.

e Demuestra disposicion y buena actitud en las clases virtuales, participando y generando un
ambiente propicio para su aprendizaje.




