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éQué competencia(s) debo alcanzar? | Interpretar y representar

Experimentos aleatorios

Tematicas

mediadoras
Socio-afectiva:
se comunica de manera respetuosa y clara, haciéndose entender sus
argumentos.
Se ponernos en el lugar del otro. Es capaz de entender a los demas, sus
dificultades y respeta las diferencias.

Metas Defiende los propios derechos, opiniones e ideas, sin atacar a los demas,

desde el respeto. Es capaz de dar su punto de vista sin dafar a los demas.

Metas de aprendizaje:

Conjeturar y poner a prueba predicciones acerca de la posibilidad de
ocurrencia de eventos.

CRITERIOS DE EVALUACION:

éQUE  SE
EVALUAR?

VA A|éCOMO SE

iCUANDO SE VA A
EVALUAR?
Fechas

VA A
EVALUAR?

Representa diagramas de
lineas a partir de datos en
contextos.

El estudiante desarrollara
utiliza diagramas de lineas
para representar datos.

Primera semana
20 al 24 de Septiembre.




Representa tablas de
frecuencia con diagramas
de lineas.

Representa diagramas de
lineas para tablas de
frecuencia.

Segunda semana
27 de septiembre al 1 de
octubre.

SEMANA 1 (6 al 10 de septiembre)

ACTIVIDAD INICIAL:

Ingresa al video en el enlace: https://www.youtube.com/watch?v=fTIS83G7aC8

escribe en la siguiente tabla

veo: escribo lo que he visto en el video.
Pienso: escribo lo que pienso que significa lo que observe en el video.
Me pregunto: Escribo que preguntas me surgieron después de haber visto el video.

VEO

£ Qué es lo gue
observas?

CONTEXTUALIZACION:

PIENSO
L Qué es lo gue
DIersas gie
significa’?

ME PREGUNTO
£ Qué te preguntas?

¢Qué tipo de experimentos aleatorios hay?
Los experimentos (o fendmenos) aleatorios son aquellos en los que no se puede predecir
el resultado. Si se puede predecir el resultado, es un experimento determinista. Ejemplos:
Lanzar una moneda es un experimento aleatorio ya que no sabemos si obtendremos cara

O Cruz.

Puede que te preguntes, équé es un fendmeno aleatorio ejemplos?

Un fendmeno aleatorio es un evento cuyo resultado, bajo situaciones similares, no se

puede predecir.

De ahi que se denomine aleatorio (azaroso). Por ejemplo, la

climatologia. Bajo circunstancias similares, el clima puede ser cambiante.

De esta manera, équé es un experimento aleatorio y ejemplos?




Un experimento aleatorio es aquél en el que si lo repetimos con las mismas condiciones
iniciales no garantiza los mismos resultados. Asi, por ejemplo, al lanzar una moneda no
sabemos si saldra cara o cruz, al lanzar un dado no sabemos qué nimero aparecer3, la
extraccion de las bolas de sorteos, loterias, etc.

De esta forma, équé tipo de experimentos aleatorios pueden hacer Brainly?

Los tipos de experimentos aleatorios que se pueden hacer son: seguro, imposible,
dependiente, independiente, compatible e incompatible. Algunos ejemplos
de experimentos aleatorios son: Lanzar un dado e intentar predecir el resultado final.

Preguntas y respuestas relacionadas encontradas

¢Qué tipo de experimentos aleatorios se pueden hacer?

Los experimentos (o fendmenos) aleatorios son aquellos en los que no se puede predecir
el resultado. Sise puede predecir el resultado, es un experimento determinista.
Ejemplos: Lanzar una moneda es un experimento aleatorio ya que no sabemos si
obtendremos cara o cruz.

¢Qué entiendes por experimento aleatorio y espacio muestral?

Experimento aleatorio: Es aquel que, por su complejidad, no es posible predecir su
resultado hasta que no se lleve a cabo. Espacio muestral: Es el conjunto de todos los
posibles resultados de un experimento aleatorio. ... El espacio muestral, considerado
como un suceso, recibe el nombre de suceso seguro o cierto.

¢Cuando dos eventos no pueden darse al mismo tiempo se dice que son?

Unidn: la union de dos sucesos es el suceso que ocurre cuando se da uno de ellos.
Interseccion: la interseccion dos sucesos es el suceso que ocurre cuando se dan ambos a
la vez. ... Sucesos incompatibles: la intersecciébn es conjunto vacio, es decir,
no pueden los dos sucesos darse al mismo tiempo.

¢Qué es el espacio muestral 5 ejemplos?

El espacio muestral es el conjunto de posibles resultados de un experimento,
10 ejemplos de espacio muestral son: Lanzar una moneda. ... Espacio muestral: {1, 2, 3,
4,5,6,7,8,9,10, 11, 12} Lanzar dos dados de seis caras. .

¢Qué es un experimento determinista y ejemplos?

Los experimentos (o fendmenos) aleatorios son aquellos en los que no se puede predecir
el resultado. Si se puede predecir el resultado, es un experimento determinista. Ejemplos:
Lanzar una moneda es un experimento aleatorio ya que no sabemos si obtendremos cara
0 Cruz.



https://aleph.org.mx/out/-MYQ2I3VTqs3f-5iaPRj
https://aleph.org.mx/out/-MYQ2I7K42fKHFYO3Vt_
https://aleph.org.mx/out/-MYQ2I9Uw781DxEOtyJ4
https://aleph.org.mx/out/-MYQ2IBBqBi6cpR2fh-b
https://aleph.org.mx/out/-MYQ2ICzo93nlRIW9br6

SEMANA 1 (13 al 17 de septiembre)

ACTIVIDAD DE AFIANZAMIENTO:

;Cudl es el espacio muestral correspondiente al lanzamiento de una moneda?

:Cuil es la probabilidad de cada una de las dos caras?

VERIFICACION DE APRENDIZAJES:

De la urna que tienes a la derecha, sacamos una bola al ™~
azar y anotamos su mimero. '

a) Describe el espacio muestral. ;Cudntos casos tiene?

b) Describe los siguientes sucesos:

* BOLA ROJA = A

* BOLA VERDE = B

* BOLA AZUL = C

* BOLA ROJA CON NUMERO IMPAR = D

* BOLA CON NUMERO PAR = F

SEMANA 2 (17 al 20 de agosto)
ACTIVIDAD DE AFIANZAMIENTO:

Una eXperiencia consiste en extraer una bola de esta urna v dcspués. lanzar la
moneda. Los casosson: 1yC, Ty+, 2vC, etc




a) Escribe el espacio muestral (son 8 casos), ;Cuil es la probabilidad de cada
caso?

b) Diescribe el suceso BOLA VERDE ¥ CARA enumerando todos sus casos. ;Cuil es
su probabilidad?

VERIFICACION DE APRENDIZAJES:

Lanzamos dos dados y nos fijamos en la menor de las puntuaciones obteni-
das. (Si los dos tienen la misma puntuacién, tomamos esa.)

a) ;Cuil es el espacio muestral?

b) Para calcular las probabilidades de cada uno de los casos, procede como se
recomienda en la pagina 283. Calcula, de este modo, las probabilidades:

P}, P12}, P(3), P4l PI5] y Pl6]

¢) Calcula la probabilidad de que la menor puntuacion sea 4 o mds,

REFERENCIAS: WEBGRAFIA.
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